










>!I^IERTISSI'MENT 


AV E RT1SSEM E NT SUFt LEPlLEPSlE 

Veulltaz Itrs Is manuej, el ce pa mg rap he en partlculi&r. avam d'utiliser ce jeu vidSo ou d'aulonser vus antants a y peer. Un edufte 
dad Corisulter les inslrudion& dfUllUsailon de la congole Dreamcast avarvt de laisser das enlantg y jauer Certsines personnss son! 
suscaptibles da fains dee crises d^pilepsie ou d'avolr das partes de conscience a la vue de certains types de lumfares 
cligncfanteg ou d'Glements frequents dans notre enviionnement quotidien. Ces persormes s'expoeent k dee crises loraqu’elles 
regardant oartaines images televises ou lorsqu'elles jjousnt & certains jeu,x vrdio. Ces ptienomenes peuvent apparaiitre store 
inSme que fa sujet n’a pas d'antdcedent medical on nfa jarTMUs ete confronts k one cr Isa d'dpilepsie. Si waue-nfame on un 
membra da voire famine avez defa present! des symplflmes lies A l'4pitepsie {edge ou perle de conscience) an presence de 
srhimytelioris lumineuses, veuillez consular votre medecin avant tcule utilisation. Nous ranseillons aux parents d'etre attenUfs a 
lews enfanls lorsqu'ile tenant avec des jjeux video. Si vous-mSma on voire enfant pneserctez un des symptdmes suruanls: vertigo, 
irooble de fa vision, conlractiori des yaux on das muecfas, perte de conscience, trouble da I'arienlalfcn, magvgment involontaire 
ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser dejouer el consullar un medecin. 

PrecBulions d emploi 

■ Ekrignez-vous la pfas possible de I'eoran de television en vous asseyanl auggi loin que le permettent les ciblas da la conegfa. 
Nous votn recommandons de vous assaoir I deux melres au moins du tefoviseur. 

* Nous vous racommendong d'utiliser un poste de fafavislon dot4 rfun 4cran de petile taille. 

* Ne jouez pas si vous ates faligu6{e) ou si vons n'avez pas assez ttormi. 

* Assu rez-vous qua la piece dens laquelle vans jouez est blen 4elaii4e. 

* Loreque vous jeuez 4 un fau viddo, reposej-vous bu moins dix minutes par heura de jay. 

DEM A FIR AGE 

Ce GD-ROM est conyu exdusivemenl pour le sysfame Dreamcaet. N'essayez pas de I'uliliser sur un autre lype de lecleur, sous 
peine d'endemmagar las haut^padeurs et lee ecouteurs. 

1 Configure* le systems Dreamcast conform^monl aux instructions du rnanuel. Connects* la manette 1. Pour une partie a 2 ou 
4 joueurs, cannectez ^gelement lee manefles 2-4. 

2. Inserez fe GD-ROM Draameast, 4tiqua|tB vers le haut, dans le tiroir du CD at rafarmez la volet. 

3. Appuyaz sur £e twufon Power pour charger la feu. La jeu d^marre apree I'afRcbage du logo Draameast. Si rien ne se produit, 
eteignez la console (intarrupleur eur OFF) et v^rifiez qu'alle osl co^rreclamanl gonligurde 

4. Pour arreter une partie en cours ou red^marrar une partie qui s'esl lermin^a, appuyaz sirriultanamanl sur lee boutons A,B,X< 

Y et Start pour ravanir a I'^ccan de litre du jeu. Appuyez 4 nouveau simultanement sur les boutons A r B r X, Y at Slart peur 
nsvenir au pannoau do conlrdte Draameast. 

5. SI vous allume* la console (interaipteur sur ON} sans insurer de GD-ROM, le panneau de oonlrole Dreamdasl apparait. Pour 
jouer une partie, ins^raz le GD^ROM Draameast dans I'unilfi et le jeu se chargera autgmatiquement 

lm portanl: votre GD-FtOM Dreamcast conlient un code de secure qui permet la iecture du disque. Consgrvez le disque propre et 
manipulozde av&c precaution, SI votre sysleme Dreamcast a des dtfficgJtes a lire le disque. reltrez’lo du J&ctaur at nettoy^z-le 
doncement en partant du canlra du disque vers les Fords exlerieurs. 

MANIPULATION DU GD-HOM DREAMCAST 

* La GD-ROM Dreamcast ost con^u axcluslvement pour le syst^me Dreamcast. 

* Mainisrtaz la surface du GD-ROM ^ I'abri do la poussifera el das 4gralignures, 

* N'exposez pas la GD-ROM k la turtiiere drrecte du solell ou k proximifa d'un radi&teur ou d'une source de chalaur. 
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HISTDIRIT 


AH 20XX. 


La planete est minee par une crise 
economique sans precedents 

Les groupes terroristes sont legion. La 
guerre gagne chaque viUe et les gens 
vivent dans I’angoisse... 

Pour combattre les soldats robots des 
groupes terroristes, [’Organisation 
Mondiale pour la Paix a mis sur pied 
une unite speciale dont la principale 
FORCE est d’etre tres mobile grace a 
ses Bottes de derniere generation. 

Membre de cette unite speciale, vous 
devez vous lancer dans la bataille et 
debarrasser le monde de cette menace 
cybernetique. 

Les generations futures ont besoin de vous! 











COMPARTIMENT CD 


BOUTON POWER, - 

Permet d’allumer 
ou d’eteindre la 
console. 


OPEN BUTTON 

Permet d'ouvrir 
te compartiment 
CD. 

POSTS DE COMMANDE ■ _ t I.". . 

Ces ports permettent de brancher les manettes ou tout autre 
peripherique Dreamcast™ Vous trouverez de gauche a droite les ports de 
commande A, B, C et D, Pour CANNON SPIKE, veuillez brancher les 
manettes des joueurs 1 et 2 aux ports de commande A et B. 


CANNON SPIKE se joue seul ou a deux. 
Avant de mettre la console Dreamcast 
sous tension, veuillez connecter la ou 
les manette(s) et tout autre 
peripherique aux ports de commande. 
Achetez des manettes supplementaires 
(vendues separementj pour jouer a 
plusieurs. 


DREAMCAST 
CARTE MEMQIRE 


Pour sauvegarder les parametres de jeu 
et les meilleurs scores, inserez un 
Visual Memory (VM - Carte memoire) 
dans le port d'extension n"1 de la 
manette connectee au port de • 
commande A AVANT de mettre la 
console Dreamcast sous tension. 




Remarque : neteignez jamais la 
console (interrupted surOFF), ne 
retirez jamais un VM et ne deconnectez 
jamais la manette pendant la 
sauvegarde d f une partie. 


Crnini 

mu ItltHccctiori finite 



Bcurton de.VEiU;^ 
Bottlon Mode 
Bouton 0 
Rotiltm A 


31 



























Stick analogique 

Selection d'tme optiog/__ 

Emplacement du personnage 
Joystick 


Croix multidirectionnelle 
Selection d'une option/ ^ 
Ds-placement du personnage 


REMARQUES : 

- CANNON SPIKE se jdue seyl ou a deux. Branches les manetteset les periphfriques avant de mettre la 
console Dreamedst sous tension/ 

* Vous pouvez revenir a Naan de tiUe h tout moment en appuyant simultandment sur les boutons A, 
B/X, V el Start. Le Jeu est reinitialise et revient h I'ecran de titre, 

- Vous pouvez bien entendu modifier j'attfibutton par d£faut des boutons de la manette et de I'Arcade 
Stick. Reportez'vous en page 36 pour de plus amples renseignemenis. 


Lofs de la tntse sous tension de ia console, ne 
touchez pas au stick analogique ni aux boutons 
anaiogiques G et o f tela risquerait dfnterrompre 
le processus dlmtialisation de la manette et de 
provoquer des dysfonctionnements. 


Si vous avez accidentellement touche au stick 
analogize ou aux boutons anaiogiques G et D au 
demarrage de la console, veuillez imm^diatement 
Nteindre puis fa rallumer en vans assurant de ne 
pas toucher 3 la manette. 


tDMMi4NISES [R4R bEB4ur] 


Part d'extension n u l 


Bouton analogique D 


Bouton aualogique G 
Maiquer 


Port d'extension n“2 


Bouton q|lAR¥ 
Pause/Reprendre / Ddmarrer 
Joueur 2 


AflCA^E STICK &RE4MC4ST 


Bouton X - Heavy Shot 
(tic surpuissont) 


Joystick 
Selection 
dune option/ 
Displacement du 
personnage 


Bouton X - Heavy Shot (tii s urputaani} 
Bouton V- Heavy Attack (gttaque supusa^ 
Bouton B - an nutation de la selection 
Attack (attaque) 

Bouton A - confirmation de la 
seiectton/lire (tirer) 


Bouton START - 

DSmairer iejeu/Pause/Reprendre/O^marrer Joueur 2 

Bouton V - Heavy Attack (attaque 
surpimsante) 

Bouton 1 - Attack (attaque) 
Bouton C - jnutiiis6 dans ce Jeu 


Bouton B - simulation de la 
Election 

Bouton A - confirmation de la 
selection/Fire (tirer) 


V/BRATION PACK DR BAMCAST 

CANNON SPIKE est compatible avec le Vibration Pack Dreamcast Insfrezle dans le port 
({'extension de la manette ou de tout autre p&iphenque DFeamcast pour activer la 
function Vibrations qui ameliore nettement I'exp^rience de feu. Le Vibration Pack n'est 
pas cumpalible avec I'Arcade Stick. 

Remarque: 

Le Vibration Pack s'insdre mats ne se verrouilfe pas dans le port d'exteosion n°1 de la manette 
Dreamcast. Si la manette est secouee en cours de parlie r le Vibration Pack peat lomber ou tnterferer 
avec le bun ddroulement du jeu. Le Vibration Pack n'est pas compatible avec I'Arcade Stick. 


















































5EM4RRER UNE P4RTIE 




Appuyez sur le bouton Start dans 

L’ecran de tit re pour afficher le 

menu principal. 

Dans les ecrans suivants, choisissez 
parmi les options a Taide de la 
croix muitidirectionnelle ou du 
joystick et validez en appuyant 
sur le bouton A. 

* Appuyez sur GAME START 
(Demarrer une partie). 

* Choisissez le niveau de difficult^ 
de 1 (Baby - bebe) a 7 (Very Hard 
- tres difficile), 

* Choisissez un person nage 
(reportez-vous a la description 
des personnages et des coups en 
page 42), 

* Preparez-vous au combat! 

* Pour jouer a deux, appuyez sur le 
bouton Start de la manette du 
joueur 2 dans I’ecran Character 
Select (choix du personnage) ou 
en cours de partie. 


SAUVEBARttS bES 
feDNNEES bE JEU 

CANNON SPiKE sauvegarde 
automatiquement les donnees de jeu 
telles que les parametres de jeu et 
les scores a certains moments de la 
partie, Pour beneficier de cette 
sauvegarde automatique, inserez un 
VM dans le port d'extension n a 1 de la 
manette connectee au port de 
commande A. Si vous rre possedez 
pas de VM, vous ne pourrez pas 
sauvegarder les parties, II est 
necessaire d’avoir B blocs libres pour 
sauvegarder les donnees de jeu, 

MENU R4U5E 

Appuyez sur le bouton Start en cours 
de partie pour interrompre la partie. 
Lorsque le jeu est sur pause, appuyez 
simuitanement sur les boutons 
analogiques G et D (boutons C et 2 
pour I’Arcade Stick) pour revenir a 
I'ecran de titre. 








&EM4RRER UNE R4RTIE 

Permet de demarrer une nouveile 
partie de CANNON SPIKE. 

CL4SSEMENT 

Permet d’afficher les scores pour 
chaque mode de jeu. Appuyez sur 
les touches f pour afficher 
tes autres classements pour 
chaque niveau de difficulte. 


□>5LERIE 

Permet d’afficher les esquisses de 
CANNON SPIKE et de courtes 
biographies des personnages. 


8000 


Cl-MRGER 

Selectionnez cette option pour charger 1 
le classement et les parametres de jeu 
depuis le VM. Un VM (vendu 
separement) contenant les sauvegardes 
precedentes de CANNON SPIKE doit 
etre insere dans le port d'extension n 4 1 
pour charger une partie. Un message 
apparaft si le chargement ne s'effectue 
pas correctement. Dans ce cas, suivez 
les instructions qui apparaissent a 
Lecran. 

Remarque : le chargement s'effectue 
automatiquement lorsque vous 
demarrez le jeu. 

Selectionnez cette option pour 
sauvegarder le classement et les 
parametres de jeu sur le VM. Le VM 
(vendu separement) insere dans le port 
d'extension n°1 doit contenir au moins 
8 blocs libres pour sauvegarder une 
partie. 

Un message apparait si la sauvegarde 
ne s'effectue pas correctement Dans 
ce cas, suivez les instructions qui 
apparaissent a Lecran. 













personnage 


score niveau/round 



jauge de santd 

bonus d'attaque spdciate . 

message 


jauge de sante du boss 


w 

JV • • • . • 

Nom du personnage. 

Score du joueur. 

Niveau et round dans LequeL vous etes. 

Cette jauge coloree diminue au fur et a mesure 
que vous etes blesse. Si La jauge de sante coloree 
disparait, votre personnage meurt. Votre 
personnage reapparaTt s’il Lui reste des vies, Dans 
Le cas contraire, vous pouvez "continuer" La partie 
quelques fois seulement, Ramassez des Recovery 
items (bonus de recuperation) pour recuperer de 
La sante. Ramassez des Life power-ups (bonus de 
vie) pour recuperer des vies. 

Bonus d'attaque speciale Affiche Le nombre d’attaques speciales que votre 
personnage peut utilises Chaque bonus ne sert 
qu'une fois. Recuperez Le maximum de bonus 
d’attaques speciales avant d’affronter un boss. 

Message Differents messages apparaissent au cours des 

combats, 

Jauge de sante du boss Lorsque vous voyez un boss pour La premiere fois* 
sa jauge de sante s'affiche. EUe fonctionne de La 
meme maniere que La votre, Le boss est mort 
lorsque sa jauge est completement vide. Une fois 
detruit f un boss ne revient pas. 



| Personnage 
If Score 

t Niveau/Round 
f Jauge de $ant£ 

























COMMENT JOUER 


ACTIONS BE BAS E. 

Tirer Appuyez sur Le bouton A. 
Vous pouvez tirer rapidement en 
maintenant le bouton enfonce* 

Marquer Appuyez sur le bouton 
analogique D. Lorsque vous 
marquez un ennemi, vous pouvez 
i'attaguer quelle que soft la 
direction dans laquelle vous 
avancez, Maintenez le bouton 
analogique D enfonce pour rester 
tourne vers I'ennemi* Le 
marquage est limite dans le 
temps, 

Attaquer Appuyez sur le bouton 
B pour effectuer une attaque 
rapprochee 

Tir surpuissant Appuyez sur le 
bouton X (ou simultanement sur 
les boutons A et B) pour placer un 
Heavy Shot* 

Attaque surpuissante Appuyez 
sur le bouton Y (ou 
simultanement sur le bouton 
analogique D et le bouton B) pour 
placer une Heavy Attack 
devastatrice. 


ATTAQUE SPECL4I.E 

Appuyez sur le bouton analogique 
G (ou simultanement sur les 
boutons A et B et le bouton 
analogique G) pour placer une 
Special Attack (attaque speciale). 
Votre personnage devient 
invincible etpeut infliger de 
terribles degats. Cette attaque 
utilise un bonus Special Attack qui 
est limitee dans le temps* 

BONUS 

Bonus de recuperation Permet 
de recuperer de la sante. Vous 
pouvez parfois en recuperer 
lorsque vous detruisez un ennemi. 

Bonus de blindage Permet 
d’augmenter la taille de votre 
jauee de sante, Vous pouvez 
parfois en recuperer lorsque vous 
detruisez un ennemi. 

Bonus d' Attaque speciale 
Permet d'augmenter votre 
nombre de bonus d'attaques 
sped a les* Vous pouvez parfois en 
recuperer lorsque vous detruisez 
un ennemi* 



PARTIE TERMINEE 

Votre personnage perd de ta vie 
lorsqu'il est attaque par les 
ennemis. Lorsque sa jauge de sante 
est epitisee, la partie est terminee, 

CONTINUER & 

Vous pouvez reprendre votre 
partie un certain nombre de 
fois* Appuyez sur le bouton 
Start avant la fin du 
compte a rebours pour fJmM 

reprendre la partie* ASS 


















Shiba a ete entramedans ■- 
le terrorisms peu aprbs avoir tempi 
titre de Champion du monde de 
Skateboard. II combat les groupes 
terroristes assists de son equipe 
d'assaut. Cette equipe se distingut 
I son attitude nonchaiante etsas tri 
skateboard. 


Age: 18 ans 

Pays: Japon 

Taille: 1,76 m 

Raids: 58 Kg 

Type: Forward 

Arme: L999 A3 

Tir Surpuissant: Bouies Cyclone 

Attaque Surpuissante: 1080 Turn 
Attaque Specials: Akaby a tete 
cbercheuse 



soldat de I'armee 


Age: 28ans 

Pays: Etats-Unis 

Taille: 1,80 m 

Poids: 84 kg 

Type: Backward 

Arme : Fusil dassaut 

tir Surpuissant: Canon perforant 

Attaque Surpuissante : Coup de pied en 
saut Perilleux 

Attaque Speciale : Deferlante 
sonique 












Age: 32 ans 

Pays: Royaume-Uni 

Taille : 2 r 04 m 

Pciids: 120 kg 

Type: Backward 

Arme : Lance " Excalibur 

Tir Surpuissant Missile Arthur 

Attaque 

Surpuissante : Ruee Arthur 

Attaque Specials : Rayon Arthur 


muss* 



Age : 21 ans 

Pays; Royaume-Uni 

Taille : l r 6Qm 

Pends : 46 kg 

Type. Forward 

Arms :■ ZZ01 Mantis, 

Piatolet CaesarHeavy 
Tir Surpuissant: Fusil Anti-Emeute 

Attaque Surpuissante : Canon a Pic 
Attaque Specials ; Grenade en Chaine 










chasseresse 


cotes d f Arthur. Tres 


B'B. Hood est une jeuoe 

des metres. g 

Bien quelle soil humame, el e a le meme 
cfflur qee les rodeurs des tdndbres. B. B. 
Hood est issue de la serie des 
I DARKSTALKEHS m (dans le menu 

Character Select-choix des 

personnages. selections Saw J 

appuyezsurla touched pourchoisir 


Age . inconnu 

Pays; inconnu 

Taille ? 

Folds: ? 

Type : Forward 

Arme : Fusil a Impact S32 

Tir Sijrpjissant: Nuee de Feu 
Attaque 

Surpuissante : Une Pom me pour Toi 

Attaque Specials : Paradis du Bazooka 


Age : 

25 ans 

Pays : 

France 

Tail le : 

1,70 m 

Poids ; 

53 kg 

Type : 

Forward 

Arme ; 

C&P MPV (MPV C&P) 

Tir Surpuissant: 
Attaque 

Laser SamoLirai 

| 

Surpuissante , 

Balafre de S anno LiraT | 

Attaque Speciale 
■•1__ 

: Sabre do Samoura'f 













inconnu 

inconnu 



Tailie: 

Poids: 

Type: 

Arme : 

Tir Surputssant: 


1,30 m 
IDS kg 
Backward 
Mega Buster 
Super Mega Buster 


Attaque Surpuissante : Tornade en Furie 
Attaque Speciale : Rock 'rf Roll 


Mega Man estun gargon humanoids m/s | 

au point par ledocteur Light Bien 

qu-etantun robot, Mega Man combat le 
mal pour qua les etres humains et les 
robots puissent vivre en /larmomesur la 
terre. It est te heros de fa sene NIEbA 
MAN 71 " (dans te menu Character Select - 
choix des personnages, selectionnez 
Charlie etappuyez sur la touche 4* 
pour choisir Mega Manl 




_le nombre de Special 

Attack (attaque speciale) 
necessaire. II y a au moins un 
bonus Special Attack a chaque 
niveau, 

Faites bon usage de vos 
Shots (tirs> et de vos 
Attacks (attaques). Si 
vous n'utilisez que les 
tirs normaux, vous 
mettrez plus de temps aj 
detruire vos ennemis, 

Appuyez franchement 
sur le bouton d’attaque 
pour infliger des degats 
plus important*. 

Le bouton Mark 
(marquer) fonctionne 
comme une de : il permet 
de verrouiller Tadversaire, 
Lorsque vous appuyez sur ce 
bouton, vous pouvez faire face 
a vos ennemis tout en vous 
depla<;ant !l est plus facile de 
toucher plusieurs ennemis a la 
suite lorsque vous utilisez cette 
fonctiom 


Tous les personnages des operations 
CANNON SPIKE sont des combattants 
chevronnes- Certains sont issu< 
d’autres jeux Capcom, Saurez-vai; 

les reconnaitre« 
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